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CURSO DE FORMAÇÃO 
MÓDULO I

✔CARGA HORÁRIA - 70% 
✔CONTEÚDO -
✔PROVAS – MÉDIA 7
✔PRÁTICAS – MÉDIA 7
✔DIPLOMA



CONTEÚDOCONTEÚDO

1. DESENHADOR DE PERCURSO

2. EQUINOCULTURA

3. CAVALO

4. CONCURSO HÍPICO

5. PERCURSO

6. OBSTÁCULOS

7. PROGRAMA

8. PRÁTICA



Desenhador de Percurso
interessados em atualIzar ou iniciar a carreira de 
Oficial Técnico

1. Profissão
2. Formação estágios regulamento FED/CBH/FEI
3. Cliente diretos (cavalo e cavaleiro)
4. Clientes indiretos (CO, Publico, patrocinador, TV, Midias...)
5. Parceiros (pistinhas, assistentes, estagiários)
6. Divisão: formação, lazer, alta performance.

1



NO BRASIL
Fonte: CBHmarço24

Desenhador de Percurso

1
• 11,500- FEI Officials (Judges, Course 

Designers, Technical Delegates, 
Stewards and Veterinarians).

• 1120- Desenhadores de Percurso.

MUNDO
Fonte: FEI 16.04.2024

20 (5)-Desenhador de Percurso Nacional 
Oficial.

24 - Desenhador de Percurso Nacional

+200- Desenhador Candidato (Estagiário)



CAVALO NO BRASIL
Fonte: Revistas Cavalos e Raças ano 01

EQUINOCULTURA
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• 70% como lazer.

• Envolvimento 6 anos em média.

• Brasil 4ª. Maior rebanho equino do 
mundo (5,5M).

• 610 mil empregos diretos e indiretos
.

• 10mil cavalos BH registrados.

• Equinocultura brasileira movimenta       
35 bilhões/ano

• 3 milhões de famílias empregadas.
Muito mais do que lazer e mão de obra, o cavalo no 
Brasil hoje é sinônimo de economia e emprego.

EQUINOCULTURA 2023
Fonte: IBEqui< Usp, Caco Auricchio

9000 a 10.000 anos -REGISTRO DE FÓSSEIS 
HOMEM E O CAVALO e comprovam que os 
equídeos desapareceram do continente 
americano na época da pré-história.

1549-primeiro registro oficial de chegada 
cavalo no Brasil pelos portugueses. Thomés 
de Souza ( Gov), Bahia.

1819- Minas Gerais, D.Joao VI, importação de 
Portugal. Criação da raça Alter Real, inicio da 
raça manga-larga machador, crioulo e o 
campolina.



CAVALO
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Característica do  Cavalo 



CARACTERÍSTICAS 

Inicialmente mais potencia 
distancias em compostos
distancias em linhas (multiplos de 3)

O ANIMAL ATLETA COMPORTAMENTO 

3
1

VISÃO



o cavalo nao ve como o homem



CORES

Inicialmente mais potencia 
distancias em compostos
distancias em linhas (multiplos de 3)

O ANIMAL  ATLETA COMPORTAMENTO 

3
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APP

O cavalo tem uma visão dicromática, ou seja, uma paleta de cores que vai do azul ao amarelo, frequências de ondas curtas a médias, mas não consegue distinguir vermelho ou verde (que 

parecem cinza para o cavalo).











História horse show

CONCURSO HÍPICO
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1641-Mauricio de Nassau, Pernambuco. 
Torneio de Cavalaria.(torneios 
desportivos não-oficiais).

1814- corridas, simulações de combates, 
disputa com lanças e espadas contra 
bonecos).
1847 – disputa de corridas rasas 
1854- Funda Jockey clube fluminense.
1906- Missão Militar francesa 
Paulo-(c/regras)
1917/18- concurso hípico no Rio de 
Janeiro/São 

No Brasil

A história começou 160 anos atrás 
com a primeira competição Royal 
Dublin Society em 1864.

Duas competições: testar 
habilidade dos cavalos (cross 
country) e o fox hunting.

1866- Concours Central, Paris
1883- Madison Square Garden, NY.
1900- Spa/Francorchamps
1902- Concorso Ippico 
Internazionale, Torino.



Título

Inicialmente mais potência 

distâncias em compostos

distâncias em linhas (múltiplos de 3)

Evolução Desenho de Percursos
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197- JO Munich –saltos massivos, altos e 
largos
1983- Jogos Pan-Americanos Caracas-
Arno Gego.

1984- JO Los Angeles- De Nemethy
Mais longos, varas leves, linhas mais sutis, 
cores habita natural do cavalo, tons 
terrosos, decoração.

1980- JO Seoul – Olaf Petersen

1992-JO Barcelona- catástrofe, piso, 
tombo, obstáculos, traçado, decoração.

Título



1934                  2024

O esporte de hipismo evoluiu ao longo dos anos, exigindo menos esforço dos cavalos e mais habilidade dos cavaleiros.

Os percursos são elaborados com obstáculos mais leves que exigem destreza e foco no equilíbrio e controle.



TIPOS DE PROVAS 
1. Ao  Cronômetro tab A. art 238.2.1 -

(traçado habilidade técnica com velocidade)
1. Velocidade e Maneabilidade- Tab C. art 239 e 268

(traçado mostre obediência, controle, velocidade e opções)
1. Desempate- Tab A art 238.2.2

(traçado favoreça o movimento para frente, técnico)
4.   Grande Prêmio 

(traçado privilegie movimento para frente, grandes 
exigências técnicas, linhas importantes, 7 elementos)
5.    Duas Fases  tab A art 284

(1a. fase traçado de precisão, 2a. fase mais velocidade)
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CONCEITO PARA DESENHAR UM PERCURSO

1. Traçado que privilegie o movimento para frente
2. Equilíbrio entre obstáculos verticais e larguras.
3. Boa proporções entre curvas ã mão direita e a mão esquerda.
4. variação na mão de abordagem dos compostos.
5. variação no tipo de compostos (1 ou 2 lances; oxer-vertical;vertical-oxer…
6. Variação na composição dos obstáculos (muro, varas, testeiras, painéis, cancelas, buracos, varas).
7. Variações nas linhas (curtas, longas, 3-4-5-6 lances).
8. Grau e dificuldade compatível a categoria, campeonato, tipo de prova, premiação em espécie…
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O QUE INFLUENCIA O TAMANHO DO LANCE

•GENÉTICA

•SAÚDE

•IDADE DO CAVALO

•TIPO DE EXERCÍCIO

•TAMANHO DO CAVALO

ATITUDES DO CAVALO(LENTO, AGITADO











IA

http://drive.google.com/file/d/15THzs745zruUqZpQPkN2ojL-0p5aG-Gp/view


This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-NC-ND

https://www.juli.recantodasletras.com.br/visualizar.php?idt=3911676
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


LA BAULE 1.60

# QTD FALTAS %

1 3

2 1

3 1

4 5

5 4

6

7a 3

7b 4

7c 1

8 1

9 1

10a 5

10b 1

11 3

12 8

13

14 2



la Baule

# concorrente cavalo linha A linha B c d e f g h i

39 33.5 30.20 35 23.70 27,5 34,5 19,2 28,1

1 9 9 8 9 5 7 9 4 7

2 8 8 7 9 5 6 8 4 6

3 9 9 8 9 5 7 9 4 6

4 9 8 7 9 5 7 10 4 7

5 8 9 7 11 5 6 8 4 6

6 9 8 7 9 5 6 8 4 6

7 8 8 8 9 5 6 8 4 6

8 8 8 7 9 6 7 9 4 6

9 9 8 7 9 5 7 8 4 6

10 9 8 7 9 5 7 8 4 6

11 8 9 7 9 5 6 8 4 6

12 9 8 7 9 5 7 9 4 6

13 9 8 7 10 5 7 8 4 6

14 9 8 7 9 5 7 8 4 6

15 9 9 8 10 5 7 8 4 6

16 9 8 7 9 5 7 8 4 6

17 9 9 7 9 5 7 9 4 6

18 9 8 7 9 5 7 8 4 6

19 8 8 8 8 5 6 7 4 5

20 9 8 7 9 5 7 8 4 6

14-9L 6-9L 6-8L 16-9L 19-5L 14-7L 5-9L 20-4L 2-7L

6-8L 14-8L 15-7L 2-10L 1-6L 6-6L 13-8L 1-5L

1-11L 1-7L 17-6L

1-10L







PERCURSO3





TRAÇADO 







ATENÇÃO AO DESENHAR  

1 TRAÇO – VERTICAL 

2 TRAÇOS – OXER

2 TRAÇOS ESTREITO- OXER SEM LARGURA

3 TRAÇOS – TRIPLICE

RIO – QUADRADO

BURACO- ANTES, DEPOIS, MEIO QUADRADO

MURO – RETANGULO

NUMEROS NO MEIO

LINHA  DE PARTIDA E CHEGADA – ESCRITO 

TRACADO PONTILHADO

NA ESCALA 

SEPARAR EM GRUPO PARA DESENHAR]

DESENHO 1

PROVA AO CRONOMETRO 



This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-NC-ND

https://admita.blogspot.com/2013/01/como-desenhar-o-leo.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/






OBSTÁCULOS 3
uMoveis

uFixos (DERBY)











http://drive.google.com/file/d/1hjJKALpz0zBdOMdaL7ALp5I5CNA0ihwG/view












PROGRAMA5

ii-etapa-copa-minas-cepel-ii-pp-2.pdf (fhmg.com.br)

PROGRAMAÇÃO TÉCNICA – 19 A 21 DE ABRIL Sexta Feira 19/04/2024

➢ ATENÇÃO: Durante a adequação dos percursos e intervalo das Séries a pista se encontrará aberta para reconhecimento e revisão do percurso aos interessados. 

13:30 horas - Reconhecimento em conjunto das Séries 1,30m e 1,40m. 

14:00 horas - PROVA 01 - SÉRIE 08 - 1,30m - Pré-Junior, Jovem Cavaleiro Top, Amador Top, 

Master Top, Sênior Especial, CN 07 Anos e Aberta. Prova com um desempate – Art. 238.2.2 Altura: 

1,30m x 1,60m. Velocidade: 350 m/min. 

A seguir - PROVA 02 - SÉRIE 09 - 1,40m - Sênior, Junior, U25, CN 08 anos, Amador Super Top e 

Aberta Prova com um desempate – Art. 238.2.2. Altura: 1,40m x 1,70m. Velocidade: 350 m/min. 

15:00 horas – Reconhecimento da Série 1,20m. 

15:30 horas - PROVA 03 - SÉRIE 07 -1,20m - Mirim, Jovem Cavaleiro, Amador, Master, Sênior A, 

CN 06 Anos e Aberta Prova com um desempate – Art. 238.2.2 Altura: 1,20m x 1,50m. Velocidade: 

350 m/min. Cavalos Novos – Ao cronômetro Art. 238.2.1. 

https://www.fhmg.com.br/arquivos/site/2024/2-etapa/ii-etapa-copa-minas-cepel-ii-pp-2.pdf




CONSIDERAÇÕES FINAIS 3



TEMPO CONCEDIDO –

CALCULO

x
TEMPO

(60 SEG)

VELOCIDADE NO PROGRAMA 

(300 A 400M{MIN
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